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Programmieren mobiler Endgerite 1
Priifer: Georg Mittenecker

1. Geben Sie eine stichwort-artige Ubersicht iiber Typen von mobilen Endgeriiten und
ihre wichtigsten Betriebs-Systeme!

2. Erkliren Sie die Problematik der verschiedenen verwendeten Einheiten fiir
Speichergréfien und Ubertragungs-Raten in Informatik und Telekommunikation,
geben Sie ein anschauliches Beispiel dazu an (inkl. Prozentangabe der Diskrepanz).
Wie lautet die Einheit einer internationalen Norm, die das Problem l6sen konnte?

Diskrepanz: ca. 2,4%



3. Geben Sie fiir folgende Ubertragungs-Technologien eine Abschiitzung der maximal
moglichen Ubertragungsraten an (fiir den Nutzer praktisch nutzbares Maximum):

4. Erkliren Sie die beiden folgenden Begriffe aus dem Bereich der mobilen Netze:
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5. Erkliren Sie alle verwendeten Abkiirzungen und geben Sie fiir die folgenden Java-
Technologien typische Gerite-Plattformen an:



6. Vergleichen Sie die ,,typischen Gerite“ fiir CDC bzw. CLDC, erkliren Sie alle
verwendeten Abkiirzungen!

7. Geben Sie einige Vor- bzw. Nachteile von J2ME im Vergleich zur Verwendung von
plattformspezifischen C++-Bibliotheken an!

8. Vergleichen Sie die prinzipiellen Eigenschaften von J2ME Konfigurationen (CDC
bzw. CLDC) und Profilen (MIDP 1.0 oder 2.0), erkliren Sie alle verwendeten

Abkiirzungen!
JSR | Gegenstand Ver.
30 Connected, Limited Device Configuration (CLDC) 1.0 J2ME-Konfigurationen
139 Connected, Limited Device Configuration (CLDC) 1.1
36 Connected Device Configuration (CDC) 1.0
JSR | Gegenstand Ver. | CLDC| CDC
37 | Mobile Information Device Profile (MIDP) | 1.0 | ¢ JIME Profile
118 | Mobile Infermation Device Profile (MIDP) | 2.0 v
185 | Information Module Profile (IMP) 1.0 v
228 IMP — Next Generation 2.0 v
46 Foundation Profile 1.0 v
129 Personal Basis Profile 1.0 v
62 Perscnal Profile 1.0 v

Uberblick:



Java 2 Micro Edition (J2ME)

Editionen,
Konfigurationen, Profile a
innall = < =
und optionale Pakete = Optionale = m
Pakete =
Personal
Personal Basis a Q
Foundation Profile | = a
Profile
CDC CLDC

9. Geben Sie die volle Bedeutung der folgenden Abkiirzungen/Begriffe (aus dem Bereich
der Java-Programmierung mobiler Geriite) an:

Lowest Common Denominator Interface
Liquid Crystal Device User Interface

10. Erkliren Sie stichwortartig (ev. mit Ablauf-Diagramm) die zweiphasige Bytecode-
Verifikation bei der CLDC.
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11. Geben Sie an, aus welchen drei J2SE-Klassenbibliotheken Klassen und Interfaces
von der J2ME iibernommen wurden.

java.lang, java.util und java.io

12. Ist die CLDC-Klassenbibliothek eine echte Teilmenge der J2SE-Bibliothek (kurze
Erklirung!)?

Kiassen und Intetfaces
__aulerhalb der J2SE

' diirfen den Namensraum
Jjava." nicht benufzen

13. Erkliren Sie die Begriffe ,,MIDlet*, ,,MIDlet Suite“, Manifest, jad und jar!



| class-Dateien

| Ressourcen Paketieren Jar-Archiv

| Manifest

Welches Konzept fiir die Bereitstellung von Software fiir Mobilgerite steckt dahinter?
Welche Inhalte werden damit jeweils transportiert?

14. Welche Moglichkeiten des Zugriffs iiber gemeinsam genutzte Variablen oder
permanent gespeicherte Daten (,,persistente Datenbestinde*) gibt es im
Zusammenhang mit mehreren MIDlets und einer bzw. mehrerer MIDlet Suiten?

15. Was ist die Application Management Software (AMS)? Welche Aufgaben hat sie?

16. Geben Sie den ,,Programm-Rumpf“ eines J2ME MIDlets an, das alle obligatorisch
zu implementierenden Methoden enthilt!



17. Beschreiben Sie stichwortartig (moglichst mit Skizze) den Lebenszyklus eines
MIDlets (drei Haupt-Zustinde und Uberginge dazwischen). Geben Sie auch an,
wie/woher ein Zustands-Ubergang ausgelost werden kann!

MIDlet Lebenszyklus
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18. Erkliren Sie die Eigenschaften der Methode platformRequest() und die damit
verbundenen Moglichkeiten!

19. Erkliren Sie die Unterschiede zwischen J2SE und J2ME bei der Verwendung von
System.in, System.out und System.err!

20. Welches Paket bzw. welche prinzipiellen Moglichkeiten davon sind teilweise durch
die Sicherheitsmechanismen von J2ME eingeschrinkt?
Was bedeuten die Begriffe ,,blanket®, ,,session* bzw. ,,oneshot*“ im Zusammenhang
mit User Permissions?

21. High Level LCDUI - Kurze Beispiele mit: Display, List, Alert, TextBox, Form,
Command (Erkliren eines Beispieles, soweit in Vorlesungsunterlagen erklirt!)

* nicht vollstindig = siehe Folien Bedienoberflichen

[ )



22. Low Level LCDUI - Kurze Beispiele mit: Canvas, CustomlItem.. (Erkléiren eines
Beispieles, soweit in Vorlesungsunterlagen erkliirt!)

Beispiel fir canvas

public class HelloCanvas extends Canvas |
private static final String TEXT = "HelloCanvas"”;

protected void paint(Graphics g) {

int w = getWidth(); // Breite des Canvas-Inhalts
int h = getHeight(); /| Méhe des Canvas-Inhalts
g.setColor(0xc08040); // OxRRGGBB (rot, griin, blau)
g.fillRect(0, 0, w, h); // Ausgefiilltes Rechteck
g.setColor(0x000000); /] Schwarz

g.drawString(TEXT, w / 2, 30, Graphics.TOP|Graphics.HCENTER);

Beispiel flr CustomItem

public class Helloltem extends Customltem |
private static final String TEXT = "Helloltem",

protected void paint(Graphics g, int w, int h) |

g.setColor(0xc08040); // OxRRGGBB (rot, grun, blou)
g.fillRect(0, O, w, h);  // Ausgefulltes Rechteck
q.setCo\or(OxOOOOOO); /] Weif3

g,drawSLrinq(T[XI. w / 2, 30, Graphics.TOP|Graphics .HCENTER);

/) ... Implementierungen von weiteren abstrakten Methoden ...
/1

23. GCF - Kurze Beispiele mit: Connector (Erkliren eines Beispieles, soweit in
Vorlesungsunterlagen erkliirt!)



Beispiel fiir Connector. open einer
HTTPConnection

HttpConnection con null;
try |
con = (HttpConnection)Connector.open("http://www.dpunkt.de/");

} catch (ConnectionNotFoundException e) |
// Verbindung mit Server kann nicht hergestellt werden

} catch (l0Exception e) |
// Allgemeiner Ein/Ausgabe-Fehler

} catch (SecurityExeception e) | [/ Unchecked Exception
// Keine Berechtigung fur Netzwerkzugriffe

) finally |

// Connection tm Erfolgs- und Fehlerfall ordentlich schlieBien

if (con != null) |
try { con.close(); } catch (I0Exception e) {)

24. Wozu dient die ,,Push Registry“? Welche Moglichkeiten zur Aktivierung
gibt es dabei? Welche Software-Komponente kann dabei ein MIDlet
aktivieren?

*Der Rest dieser seltsamen Fragestellung ist mir unbegreiflich

25. Was bedeutet RMS? Welche Funktionen bietet das RMS? Wozu benotigt
man eindeutige IDs (Primérschliissel)? Kann auf einen Datensatz auch
ohne ID zugegriffen werden?

Funktionen:

- Dauerhafte Speicherung von Daten

- Benutzerpriferenzen

- Arbeitsergebnisse

- Dokumente

- Nur 8 kB Minimum vorgeschrieben

- Muss auch nach Ausschalten und Batteriewechsel erhalten bleiben

Zugriff auf Datensatz ohne ID durch indexsequenziellen Zugriff



26. Was bedeutet MMAPI? Erkliren Sie das Konzept der MMAPI (mit dem
Zusammenspiel der wichtigsten Komponenten), verwenden Sie dazu eventuell eine
Skizze.

Mobile Media API

Polyphone Klingeltone
- Integrierte Digitalkamera
o Fotos oder auch Videos aufnehmen mdéglich
- JSR-135 -> MMAPI 1.1
- Nicht an bestimmte Profile oder UI-Bibliothek gebunden
- Kann als , leichtgewichtige Variante des Java Media Framework® verstanden werden

MMAPI Konzepte

- Allgemeine Programmierschnittstelle fiir Verarbeitung von zeitabhingigen
Medien:
o Toéne, Musikstucke, Filme
- Sechr flexibel fiir unterschiedliche Quellen (Datei, Server, Kamera..) und Dekodierung
verschiedener Formate
o Aber Implementierung kann nur bestimmte Codecs anbieten

Zusammenspiel der wichtigsten Komponenten
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27. Welche Vor- bzw. Nachteile hat die Verwendung von optionalen Paketen bei der
J2ME-Programmierung?

- Verwendung von optionalen Paketen schépft die Moéglichkeiten der Ablaufumgebung
eventuell stirker aus
- Damit aber dic Portabilitit eingeschrinkt

28. Welche Art von Nachrichten kann man mit der Wireless Messaging API (1.1 bzw.
2.0) senden bzw. empfangen?



29. Welche Arten von ,,personlichen Daten* konnen mit dem PIM (Personal
Information Management) Optional Package verwaltet werden?

30. Was sind Vor- bzw. Nachteile bei Verwendung des ,,FileConnection Optional
Package* im Vergleich zum RMS?

31. Welche beiden unterschiedlichen Arten der Lokalisierung werden prinzipiell von
der ,,Location API* unterstiitzt?

* Bestimmung des aktuellen Ortes

* Bewegungsgeschwindigkeit

Rot — muf} nachgefragt werden
Blau - Hinweis



